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HOME FAIRY HOME
Quand le design rencontre la magie des Winx

UNE EXPOSITION QUI REINVENTE L'UNIVERS DOMESTIQUE A
TRAVERS UNE ESTHETIQUE POP, INSPIREE DE L'IMAGINAIRE
ICONIQUE
DU PHENOMENE MONDIAL WINX CLUB

17 AVRIL — 8 MA
IsolaSET — Région Lombardie, Milan

Un projet Rainbow en collaboration avec la Région Lombardie,
le Politecnico di Milano — Ecole de Design
et Poliarte — Acadéemie des Beaux-Arts et du Design d’Ancone
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Spazio IsolaSET
Piazza Citta di Lombardia 1 - Milan

Aprll 17t - May 8t 2026 AR Everyday Magic a"
£ Magic lights up the home: ?
n immersive exhibition
where design meets pop
B aesthetics and the iconic
8 imagery of Winx Club.
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Le design s‘allie a la magie des fées les plus emblématiques au monde pour repenser |'art de vivre chez soi.
Imaginé par Rainbow, Home Fairy Home revisite I'univers de la maison a travers une approche pop,
contemporaine et affirmée, nourrie par I'esthétique iconique de Winx Club, phénomene mondial qui a marqué
des générations entieres.

A une époque ou l'intérieur se vit & la fois comme refuge et comme espace d'expression personnelle, Home
Fairy Home propose une nouvelle vision de I'habitat : I'univers enchanté des Winx s'invite dans le quotidien.
Objets et accessoires se chargent d'une dimension symbolique, insufflant imagination, créativité, harmonies
inédites et palettes de couleurs renouvelées. La maison devient alors un lieu narratif, capable de susciter des
émotions et de porter une vision positive et inspirante.

LE PROJET : UNE NOUVELLE GENERATION DE DESIGNERS

Véritable icone de la culture pop, I'univers Winx devient une source d'inspiration pour les nouvelles voix du
design. Ce projet ambitieux ouvre également les portes de cet univers aux jeunes générations, longtemps restées
en marge. Adolescents et jeunes adultes y trouvent un terrain de rencontre entre leur imaginaire — nourri
d'imaginaire fantastique, de culture visuelle, d'animation et de cinéma d'action — et la démarche de conception.
Celle-ci s'affirme ainsi comme un espace de dialogue et de transmission, mobilisant déja les futurs acteurs de la
création.

Au ceceur de l'initiative, un programme pédagogique réunit des étudiants sélectionnés du cursus Event Design
du Politecnico di Milano — Ecole de Design et du cursus Design de Poliarte, Académie des Beaux-Arts et du
Design d’Ancone. Les participants ont été invités a réinterpréter I'identité et la personnalité des personnages de
la série animée, pour les décliner en concepts et objets pensés pour les différents univers de la maison (salon,
chambre, bureau, arts de la table et cuisine, salle de bain ...).

Réunis en équipes pluridisciplinaires, les étudiants ont développé des projets — allant de créations originales a
des réinterprétations — concrétisés en prototypes a échelle réelle. lls ont travaillé les matériaux, les technologies
et les procédés de fabrication de maniere concrete et ont concu leurs propositions sous la direction des
professeurs Luca Fois (Politecnico di Milano) et Michele Capuani (Poliarte Ancona).

L'EXPOSITION

Fruit de ce processus créatif, I'exposition prend forme grace a la collaboration entre la Région Lombardie, le
Politecnico di Milano — Ecole de Design et Poliarte d’Ancone. Elle investit un espace de 600 m? au sein du lieu
d’exposition IsolaSET, situé Piazza Citta de Lombardie.

Plus de 100 ceuvres y sont présentées : prototypes réalisés par les étudiants, projets sur mesure congus par des
entreprises de design de renom, ainsi que des créations d'artistes internationaux. L'ensemble propose une
expérience immersive mélant design, imagination et une touche de magie.

« Home Fairy Home va bien au-dela du simple objet de design. » déclare Iginio Straffi, President et CEO de
Rainbow. « Il sagit d'une genération entiere, qui a grandi avec Winx Club et qui exprime aujourd’hui son
identité a travers les espaces quelle habite. Nous avons souhaité aller a sa rencontre et rappeler que I'univers
Winx a toujours été une question d'identité, de créativité et d'audace — celle d'imaginer autrement. »

Professeur Michele Capuani, Poliarte — Académie des Beaux-Arts et du Design d’Ancone : « Winx Club a offert
aux étudiants un matériau rare dans un cursus de design : une source d'inspiration dotée d'une véritable
résonance émotionnelle. L'enjeu n'était pas de reproduire l'esthétique Winx, mais d'en comprendre la signification



pour construire a partir de la. Le résultat reflete les aspirations et les imaginaires d'une génération qui a grandi
avec la magie et les réalités augmentées des récits animes.

Professeur Luca Fois, Politecnico di Milano — Ecole du Design

— « Home Fairy Home n’est pas seulement une exposition, c'est un projet collectif d'inspiration pop, porté par
une grande exigence créative. Plus d'une centaine d'étudiants en design ont interprété les univers, a la fois
magiques et possibles, des Winx et des Trix, en collaboration avec des artistes et des marques engagés dans
l'initiative. Je remercie tout particulierement Rainbow pour cette opportunité exceptionnelle, ainsi que les
étudiants du Politecnico di Milano et de Poliarte, qui ont imaginé et réalisé ces objets remarquables, et 'ensemble
des contributeurs pour leur engagement.

Dario Gulli, Commissaire de I'exposition

« Home Fairy Home est né de la rencontre entre plusieurs univers : l'imaginaire pop de Rainbow et des Winx, et
le langage du design contemporain. L'exposition traduit l'identité et la personnalité des personnages en objets, en
espaces et en visions liés a l'univers domestique. Il en résulte un ensemble ou l'imaginaire devient design. Plus
qu’une simple référence, la culture pop est ici utilisée comme un outil pour réinventer le quotidien, le rendre plus
ouvert, plus expressif et plus vivant. »

Home Fairy Home s'adresse a toutes les générations, avec un message inclusif et transversal. Une maniere
d'aborder la créativité et I'avenir avec sérieux, tout en conservant un ton accessible et captivant.

Commissariat : Dario Gulli, avec la participation des artistes Boris Donde, Emiliano Edera et Giulio Menossi, ainsi
que des entreprises Ville Venete, Insulti Luminosi, Divani Store, Slide Design, Pozza, Ceramiche Siciliane Pattesi,
Albore Design, Inkiostro Bianco, Gruppo Romani, Ecosmed, et des partenaires techniques Fondazione PackInPro,
Olivares Srl, AsseZeta3D, Hcomm, 3DHT et PLM Nobilitazioni.

Winx Club continue d'inspirer de nouvelles histoires et créations et Home Fairy Home les place une fois de plus
au coeur de la scene.

Découvrez un apercu de I'exposition IC

HOME FAIRY HOME

IsolaSET — Regione Lombardia
Piazza Citta di Lombardia, Milan

April 17-26: 11:00 AM - 9:00 PM
April 27 = May 8: 11:00 AM - 8:00 PM

Official Winx Club Channels
www.winxclub.com
https.//www.instagram.com/winxclub
https.//www.facebook.com/WinxClubltalia
https.//www.youtube.com/user/WinxClubEN


https://www.youtube.com/watch?v=0oBhtNXf7SM
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